《後紅校園地圖》
 一、設計理念
     初踏入一年級的小朋友，稚氣未脫，單純天真，面臨陌生的新環境，認識新的朋友，
 接觸新老師，還有學校和班級裡新規矩的學習，對新奇而多元的校園充滿了憧憬與期
 待，所以他們迫不及待的想去認識校園裡的各項人、事、物，探索著新奇、好玩的校園
 生活。
     在學校裡指導小朋友，主動的去認識更多的老師和打招呼，小朋友對學校環境的每
 個場所認識越多，就越有安全感，讓小朋友對學校產生歸屬感，也從遊戲當中去適應新
 團體，在進行校園探索時，讓小朋友運用多聽、多看、多觀察的方式，對校園環境更加
 熟悉。
        
 二、教學設計
	實施年級
	一年級
	設計者
	一年級教學團隊

	跨領域/科目
	國語文、生活
	總節數
	4節

	總綱核心素養：
E-A2  具備探索問題的思考能力，並透過體驗與實踐處理日常生活問題。
E-B1  具備「聽、說、讀、寫、作」的基本語文素養，並具有生活所需的基礎數理、肢體及藝
      術等符號知能，能以同理心應用在生活與人際溝通。
領綱核心素養：
國-E-A2   透過國語文學習，掌握文本要旨、發展學習及解決問題策略、初探邏輯思維，並透
          過體驗與實踐，處理日常生活問題。
生活-E-A2 學習各種探究人、事、物的方法並理解探究後所獲得的道理，增進系統思考與解決
          問題的能力。
國-E-B1   理解與運用國語文在日常生活中學習體察他人的感受，並給予適當的回應，以達成
          溝通及互動的目標。
生活-E-B1 使用適切且多元的表徵符號，表達自己的想法、與人溝通，並能同理與尊重他人想
          法。

	學習
重點
	學習
表現
	國-1-Ⅰ-2   能學習聆聽不同的媒材，說出聆聽的內容。
生活-2-I-1  以感官和知覺探索生活中的人、事、物，覺察事物及環境的特性。

	
	學習
內容
	國-Ac-I-2   簡單的基本句型。
生活-B-I-3  環境的探索與愛護。

	概念架構
	導引問題

	
	1.開學至今，你去過校園的哪些地方?做什麼
  事?
2.學校的回收室、共讀站、玩夢館、辦公室和
  健康中心，能提供我們哪些服務?
3.玩夢館中，你最喜歡哪一種玩具?為什麼?
4.進行校園闖關時，有哪些該注意的事項?


	學習目標

	1. 透過闖關活動，能實際體驗校園場所的對應功能。

	融入之議題
（學生確實有所探討的議題才列入）
	實質內涵
	· 品 E3  溝通合作與和諧人際關係。

	
	所融入之單元
	· 第4節  校園闖關

	學習資源
	電腦、投影機、闖關卡

	教學進度
	第1節   繪本教學(陶樂蒂的開學日)
第2節   校園巡禮
第3節   玩具夢想館
第4節   校園闖關 




	學習單元活動設計

	學習活動流程
	時間
	備註

	【第一節】

(1) 引起動機：
請小朋友回想始業式當天，在學校做了哪些事情?
(闖關、買運動服、認識老師…)

(二)發展活動：
  1.播放「陶樂蒂的開學日」繪本ppt，老師進行導讀。
    上網搜尋彎彎姐姐 《陶樂蒂的開學日》(親子天下)
  2.老師提問：
    (1)史帝夫為什麼不要上學? ( ppt 3 )
    (2)詹姆士為什麼滿口缺牙? ( ppt 4 )
    (3)你覺得陸易斯是一個什麼樣的小朋友? ( ppt 5 )
    (4)你看到安東尼會有什麼樣的感覺? ( ppt 7 )
   如果你是安東尼，你會怎麼做?
    (5)他們是太陽班，我們是一年什麼班? ( ppt 7 )
    (6)老師幫小朋友排隊，準備要做什麼? ( ppt 8 )
    (7)你讀幼兒園時，有沒有遇過像莫莉一樣的同學?
   你是如何跟他成為朋友的? ( ppt 9 )
    (8)你覺得他們在上什麼課? ( ppt 10 )
    (9)他們這一節在做什麼活動? ( ppt 11 )
    (10)什麼時候要洗手? ( ppt 13 )
    (11)在學校吃午餐時，要注意什麼事? ( ppt 15 )

(三)綜合活動：
    請小朋友依序上台，走到台下找一位同學說出「我是╳ ╳ ╳ ，希望
    和你成為好朋友」。( ppt 17 )

--第  一  節結束—

 
【第二節】

(一)引起動機：
    開學至今，你去過校園的哪些地方?做什麼事?

(二)發展活動：
  1.老師帶小朋友進行校園巡禮，約定出發後的注意事項。
    (秩序、禮貌、安全)。
  2.介紹會議室、健康中心、警衛室、辦公室、幼兒園、玩夢館、共讀
    站、活動中心、回收室、操場、司令台、球場、遊樂場、怡心園等場
    所的名稱、功能及相關人員。

(三)綜合活動：
  1.你覺得校園裡最美的地方是哪裡?
  2.最好玩的地方是哪裡?
  3.最危險的地方是哪裡?

--第  二  節結束—


【第三節】

(一)引起動機：
  1.先播放玩夢館內部的照片，請孩子猜猜看這是一個什麼樣的地方？
    接著播放玩夢館外觀的照片，告知孩子這是玩具夢想館。

(二)發展活動(參照高雄市教保資源中心)：
  1.玩夢館設立的源由。
  2.開放時間及使用規則。
  3.進行體驗活動。

(三)綜合活動：
  1.玩夢館中，你最喜歡哪一種玩具?為什麼?
  2.認識玩夢館之後，你有什麼感想?

--第  三  節結束—


【第四節】

(一)引起動機：
  1.老師先在班上說明闖關活動進行的方式及規則，並叮嚀學生活動中的
    注意事項。(不可奔跑、依照關卡順序進行、全員到齊、通關密語、闖
    關完畢後集合)
  2.將學生分成五組並發下闖關卡。

(二)發展活動：
  1.學生依據闖關卡上的地點，到該處說出通關密語「關主好」，並執行
    任務後，請關主蓋章。
    (1)健康中心─說出洗手5步驟。
(2)回收室─進行塑膠和紙類回收。
(3)玩夢館─全組共同將一盒玩具放回指定的櫃子裡，並將小蜜蜂卡
   片交給關主。
(4)共讀站─全組共同到書櫃找一本書，完成借書手續後，再將書放
           回原位。
(5)辦公室─找到班級導師的座位。
  2.完成闖關後，各組帶回老師指定的地點集合。

(三)綜合活動：
    老師詢問孩子在闖關活動中，是否遭遇困難，及小組團隊合作的情
    形。

--第  四  節結束—

＊年級共同闖關，並事先告知關主任務內容。
＊老師事先收集每班5個塑膠杯及5份紙類，闖關當天交給回收室關主。
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三、評量標準與評分指引
	[bookmark: _Hlk69478581]單元名稱
	學習目標
	                   評量標準

	
	
	        A
	B
	C

	後紅校園地圖
	透過闖關活動，能實際體驗校園場所的對應功能
	能找到全部地點並完成任務
	能找到部分地點並完成任務
	未達B級

	              分數轉換
	     90-100
	      80-89
	79以下


分數轉換：可由授課教師達成共識轉化自訂分數(級距可調整)。



後紅校園地圖


認識校園場所名稱


校園闖關


認識校園場所功能


玩夢館體驗


